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МяуСим: как все начиналось.

Само собой, идея Кота-тамагочи не нова, ни для кого не секрет. Тем не менее, мы получили много сообщений от наших игроков с просьбами создать именно котенка. Надо признаться, нам и самим было интересно сотворить свою версию Кота-тамагочи, и, только начав обсуждение этого проекта, мы тут же им заразились, тут же посыпались интересные и безумные идеи… Такого всеобщего воодушевления у нас давно не было! Оно захватило каждого, даже программистов, самых сдержанных и хладнокровных людей в нашей команде (да и в мире, пожалуй).

1. Рождение персонажа.

Целую неделю мы посвятили только беседам о нашем Коте, представляя его образ, характер, мысленно разглядывая со всех сторон. Основное, за что мы зацепились, это то, что наш Кот должен быть мультяшным, обладать живой и смешной анимацией. За эту неделю мы все настолько привыкли к Коту-идее, что, казалось, он вот-вот, как ни в чем не бывало, войдет в дверь офиса, погладив косяк хвостом, мяукнет, и пойдет дальше по своим делам. Если бы это случилось, клянемся, мы бы не удивились! На одном из совещаний наша художница, полулежа за столом, вдохновенно что-то чертила в своем блокноте. Это были первые наброски нашего Кота. Тогда мы впервые его увидели и… тут же влюбились! Без всякого сомнения, это и был НАШ Кот. Толстый, наглый, своенравный субъект, в то же время ласковый (точнее, любящий ласку), игривый, задиристый.                            
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С диким увлечением мы все окунулись в работу!

2. Развитие персонажа: Кот c интеллектом.

С образом Кота мы определились быстро, оставив типа с тех самых рисунков нашей художницы.

Теперь, нашей главной целью стало воплотить идеальную интерактивность между Котом и игроком. Мы решили, что игрок должен влиять на характер и повадки питомца, создавая, таким образом, своего уникального, неповторимого персонажа. Чем больше внимания игрок уделяет Коту (гладит его, кормит лакомствами), тем сильнее питомец привязан к нему. Если же ругать его слишком часто и уделять ему мало внимания, Кот будет непослушным, станет неохотно отзываться на свое имя, портить мебель, царапать обои, разбивать вазы и цветочные горшки и так далее. Львиную долу общего времени разработки мы потратили на создание очень сильного AI (искусственного интеллекта), который позволит Коту развиваться по задуманной нами модели.
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3. Развитие персонажа: Кот, который умеет танцевать.

Итак, мы определились, чем наш Кот-тамагочи будет отличаться от всех остальных. Это идеальная интерактивность и супер-анимация. После написания программистами программы AI Кота, в работу включились наши художники, которые тут же приступили к дизайну анимации Кота. Мы понимали, что движения должны отражать сущность питомца, поэтому перед нами стояла непростая задача: вместить в небольшую память java игры весь тот характер, который мы задумали, выраженный в движениях, в анимации. С одной стороны наглый, дерзкий, бойкий, комичный, с другой – ласковый, ленивый, грациозный: наш Кот начал постепенно обрастать всеми этими качествами.
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Мы настолько увлеклись, что решили научить нашего Кота танцевать! Вначале, мы думали, что это будет пара движений и летающие радом нотки – все это должно было обозначать танец. Но вскоре, естественно, нам стало этого мало, и теперь наш Кот может танцевать разные танцы, включая лунную походку Майкла Джексона, танго, D’n’B и многое другое! [image: image9.png]



4. Развитие персонажа: Кот, который гуляет сам по себе.

Мы решили, что наш Кот должен жить своей жизнью, игрок не может им управлять, однако он может с ним взаимодействовать, воспитывать его и влиять на его характер. Кота можно позвать, погладить, наказать за проступок, а также поиграть с ним или поухаживать за его шерстью. Необходимо следить за состоянием Кота, вовремя кормить, давать витамины и общаться с ним.
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Далее мы приступили к продумыванию и исполнению деталей, а их было несчетное множество! Например, как происходит уход за Котом, что случается, когда Кот заболевает, как он взаимодействует с объектами в квартире, как у него строятся отношения с противоположным полом, в конце концов! По мере работы с деталями, нам в голову приходили все новые и новые безумные идеи, некоторые из которых мы решили, во что бы то ни стало, воплотить! Например, мы придумали, что Кот должен воровать еду из холодильника, если хозяин забыл его вовремя покормить, или что Кот будет копировать чучело совы и т.д… 
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Ах да, совсем забыли сказать, что, несмотря на то, что на всех картинках Кот рыжий, в игре вы сможете выбрать собственный цвет!

5. Кошачий мир.

Изначально мы думали, что Кот вполне ограничится одним помещением, где он будет жить. Но в процессе работы наша фантазия, разумеется, разгулялась, и теперь в распоряжении Кота огромная квартира. Две большие комнаты, кухня, ванная… Для каждого из этим помещений будет свойственна определенная кошачья деятельность..
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Например, в гостиной Кот качается на люстре, рвёт книги и разбрасывает их листы, спит в корзине или на диване и т.д. В каждом помещении по десятку объектов интерьера, с которыми Кот также обращается, порой как подобает, порой, совсем бесцеремонно. Все будет зависеть от того, как хозяин его воспитал.

6. Продолжение следует.

Скажем сразу, наш Кот будет обладать бесчисленным количеством возможностей, но это слишком большая тема для этого рассказа. Все возможности Кота перечислены в наших рабочих документах, которые для вас вряд ли интересны. Гораздо интереснее представить, что бы вы хотели, чтобы наш Кот умел, и с 99% вероятностью, он будет уметь это делать!

Следите за новостями! [image: image17.png]



